
CYBER.EU.VET
EIROPAS PROFESIONĀLĀS IZGLĪTĪBAS UN APMĀCĪBAS NOZARES KIBERDROŠĪBAS GATAVĪBAS UZLABOŠANA

I N F O R M A T Ī V A I S
Z I Ņ O J U M S   N R . 2

J A U N U M I  P A R  
I O 1  U N  I O 2

W W W . C Y B E R V E T . E U
H T T P S : / / W W W . F A C E B O O K . C O M / C Y B E R E U V E T

P R O J E C T . E U /

P R O J E K T A  C Y B E R . E U . V E T  G A L V E N A I S
M Ē R Ķ I S  I R  S T I P R I N Ā T  E I R O P A S

P R O F E S I O N Ā L O  I Z G L Ī T Ī B A S  I E S T Ā Ž U
( V E T )  K A P A C I T Ā T I  K I B E R D R O Š Ī B A S

D R A U D U  A T P A Z Ī Š A N Ā  U N  P Ā R V A L D Ī Š A N Ā ,
P I E M Ē R Ā M ,  P I K Š Ķ E R Ē Š A N A S  U Z B R U K U M U ,

R O B O T T Ī K L U ,  F I N A N Š U  U N  B A N K U
P A K A L P O J U M U  K R Ā P Š A N U ,  D A T U
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Projekta partneri veica plašu izpēti par
galvenajiem kiberdrošības izaicinājumiem
un labās prakses piemēriem  savā valstī un
izstrādāja "CYBEREUVET konsorcija izpētes
ziņojumu".

Ar publikāciju var iepazīties šeit:
https://www.cybervet.eu/en/outputs/io1-
research-analysis/
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IO2 APMĀCĪBU MATERIĀLS
KIBERDROŠĪBAS IZPRATNES
VEICINĀŠANAI VET SEKTORĀ

Visi partneri īstenoja "vajadzību novērtējumu" un
"informācijas apmaiņu", tiekoties ar
mērķgrupām, lai identificētu galvenās tēmas un
izaicinājums, kurus iekļaut spēļu izstrādes
pasākumā (Gamejam), kā arī palielinātu
informētību par projektu.

Pēc tam sekoja spēļu izstrādes pasākuma
(Gamejam) organizēšana katrā partnervalstī, kur
jaunieši risināja iepriekšējā aktivitātē
identificētos izaicinājumus, strādājot patstāvīgi
vai komandās, klātienē vai tiešsaistē – atkarībā
no katrā valstī spēkā esošajiem Covid-19
ierobežojumiem.

Šīs aktivitātes rezultātā jaunieši izstrādāja
dažādas tiešsaistes vai galda spēles, kas tiks
piedāvātas Treneru rīku komplektā.
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