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101 - Research analysis

Die Projektpartner haben eine umfassende
Untersuchung der wichtigsten Herausforderungen
im Bereich der Cybersicherheit und der besten
Praktiken in ihren Landern durchgefuhrt und den
"CYBEREUVET Consortium Research Report" erstellt.

Das Dokument ist unter folgendem Link abrufbar:
https://www.cybervet.eu/en/outputs/iol-research-
analysis/
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Alle Partner fuhrten eine Bedarfsanalyse und ein
Informationstreffen mit den Zielgruppen durch,
um die wichtigsten Themen und
Herausforderungen fur die Gamejams zu
ermitteln und die Aufmerksamkeit fur das
Projekt zu starken.

Darauf folgte die Durchfuhrung von Gamejams
in jedem Partnerland, bei denen sogenannte
Cyber-Freiwillige unabhangig oder in Teams,
persdnlich oder online - je nach den aktuellen
COVID-19-Beschrankungen im jeweiligen Land -
die in der vorherigen Aktivitat ermittelten
Herausforderungen zu |6ésen suchten. Im

' e Ergebnis entwickelten die Freiwilligen einige
. i " Online- oder Brettspiele, die in das Training for
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Trainers Toolkit aufgenommen werden.

WWW.CYBERVET.EU
HTTPS://WWW .FACEBOOK.COM/CYBEREUVET
PROJECT.EU/




