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Les partenaires du projet ont mené des
recherches approfondies sur les principaux défis
et les meilleures pratiques en matière de
cybersécurité dans leur pays et ont compilé le
"Rapport de recherche du consortium
CYBEREUVET".

Le document peut être consulté sur le lien
suivant : https://www.cybervet.eu/en/outputs/io1-
research-analysis/. 
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CE QUI S'EST PASSÉ JUSQU'À PRÉSENT

IO2 - MATÉRIEL DE FORMATION DE
SENSIBILISATION À LA CYBERSÉCURITÉ
POUR LE SECTEUR DE L'EFP

Tous les partenaires ont mis en œuvre une
évaluation des besoins et une réunion
d'information avec les groupes cibles afin
d'identifier les principaux sujets et défis à suivre
pour les Gamejams, ainsi que pour sensibiliser au
projet.

Cette activité a été suivie par la mise en œuvre
de Gamejams dans chaque pays partenaire où
les cyber-volontaires ont résolu les défis
identifiés lors de l'activité précédente en
travaillant de manière indépendante ou en
équipe, en personne ou en ligne - en fonction
des restrictions COVID-19 en vigueur dans
chaque pays. 

À la suite de cette activité, les volontaires ont
développé divers jeux en ligne ou de société à
intégrer dans la boîte à outils de la formation
des formateurs. 
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